Anglicka literatura hrou

Projekt realizovany ZS Jihlava, Kollarova 30 v ramci rozvojového programu ve vzdélavani
Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy ze dne 12.9.2008, ¢j. 16618/2008-22 Podpora
vyuky cizich jazykt v roce 2008

1. Anotace projektu

Spolecna Cetba literarnich a tématickych textd, prace s vykladovymi slovniky,
dramatizace, projekty. Skupinova a projektova vyuka.

2. Cil projektu

1) Rozvijet jazykové dovednosti Zaku, zejména pak schopnost &teni textu
s porozuménim, praci s informacemi, zpracovani textt do projektovych vystupa.

2) Naucit Zaky pracovat s rznymi zdroji informaci (literarni texty, tématické textove
materidly, vykladové slovniky, vyukovy software, realie)

3) Naucit Zaky improvizovat, zbavit se trémy a pocitl nezvladani jazyka.

3. Vymezeni aktivit, které bude projekt realizovat

1) Pofizeni vhodnych textovych material( knihy, tématické texty) a softwarovych
nastroja.

2) Zpracovani metodickych materiall k realizaci jednotlivych aktivit Zaky

3) Préace s literarnimi texty — spole¢na Cetba a zpracovani textu (,papirové pasy*)

4) Préace s tématickymi texty (Timesavers), Casopiy a jinymi tiskovinami z anglicky
mluvicich zemi

5) Zpracovani projektovych vystupl — postery
6) Dramatizace vhodnych ¢asti textu v€etné pfipravy vystoupeni na Skolni akademii.

4. Rozsah zaméru (pocet zapojenych déti, zaka a ucitela Skoly — v %,; pfriblizny
pocet osob, na ktery bude mit projekt dopad; jiné udaje)

Do projektu bude zapojeno 62 Zzaku, tj. 18% Zaku ucicich se cizimu jazyku a 3
vyucujici (11% vSech vyucujicich, 100% vyucujicich angli¢tiny). Po ovéfeni projektu
hodlame projekt rozSifit na dalSi skupiny ZaKka.

5. Podrobny €asovy a pracovni harmonogram realizace projektu a jeho ¢éasti

1) Pofizeni materialniho zazemi projektu — po obdrzeni dotace (fijen — listopad 2008)
2) Zpracovani metodickych material( — Fijen — prosinec 2008

3) Realizace a ktivit se Zaky — listopad 2008 — kvéten 2009

4) Zpracovani vystupl projektu a jeho prezetace — kvéten, ¢erven 2009

5) Finanéni prostfedky z dotacebudou Cerpany v roce 2008, zajiSténi v roce 2009
bude z vlastnich prostfedku Skoly.




6.

Materialni a personalni zabezpec€eni projektu, véetné organizace a fizeni projektu

a mechanismu prabézné kontroly realizace projektu

Materialni zabezpeceni:

Skola méa vhodné prostory (jazykové uéebny, multimedialni uéebnu, uéebnu ICT),
které k realizaci projektu poskytne.

Skola zabezpe&i Gasopisy a jiné tiskoviny, jakoZz i kancelafské potieby k zajisténi
projektu.

Knihy, textové materialy a interaktivni softwaroveé tituly hodlame pofidit z dotace

7.

Vystupy projektu

1) Zpracované ,papirové pasy" jako vystup spolecné Cetby literarnich dél.
2) Postery jako vystup projektové vyuky

3) Zpracované metodické postupy — zadsobnik aktivit, text, pracovnich listl
4) Fotodokumentace pribéhu projektu

5) Internetova prezentace projektu

8. Rozpocet na realizaci projektu
Celkovy rozpocet projektu zahrnuje vlastni vklad Zadatele projektu a dotaci od
ministerstva.
Celkovy rozpodet 52.260 K&, z toho dotace MSMT CR 35.260 K&
501 Materidl
ks cena Dotace Vlastni
1  AlLittle Princess 20 3800KE& 3800KE
2 The Call of the Wild 20 4200KE 4200Keg
3 Muj 1. Skolni slovnik Fraus 10 2490KE 2490 K¢
4 llustrovany slovnik 10 3890KE 3890KE¢
5 iPack 1 9990KE 9990 K&
6  Timesaver London 1 630 K¢ 630 K¢&
7 TS British History 1 630 K& 630 K&
8 TS New York 1 630 K¢ 630 K¢&
9 Kancelafské potfeby 1 000 K¢ 1 000 K¢
10 Potfby na malovani kulis 1 000 K& 1 000 K&
Celkem 28 260 K& 26 260 K& 2 000 K&

521 Osobni naklady

Osobni naklady v roce 2008 OPPP 9000 K& 9000 K&
Osobni ndklady v roce 2009 OPPP 15 000 K¢& 15 000 K¢
Celkem 24 000 KE 9000KeE 15000 Ke

Celkem 52 260 K& 35260 K& 17 000 K&




9. Vécné vyhodnoceni projektu:

Podle navrzeného €asového harmonogramu bylo realizovano béhem listopadu a
prosince 2008 pofizeni literatury pro rozvoj &tenafskych dovednosti v anglickém
jazyku, vykladové slovniky a vhodné softwarové nastroje.

Ucitelé zapojeni do realizace projektu zpracovali plan realizace ve tfidach a pfipravili
metodické podklady pro realizaci ve vyuce. SouCasné byla vénovana pozornost
zvladnuti didaktické techniky.

Realizace aktivit se zaky byla posunuta na mésice leden az ¢erven 2009, protoze
prostfedky na realizaci projektu byly poukazany az v prosinci 2008.

Realizace projektu byla rozdélena do tfi dil€ich ¢asti:
1) Hrajeme si s anglickou literaturou na 1. stupni ZS
2) Hrajeme si s anglickou literaturou na 2. stupni ZS
3) Doplnkové aktivity — interaktivni vyuka

Obsahem prvnich dvou aktivit byla prace s texty pfiméfenymi véku zaku (1. stupen
pohadky The Gingerbread Man a Snow White and Seven Dwarfs, 2. stuperi A Little
Princess a The Call of the Wild).

Aktivity spocivaly v poslechu, spole¢né cetbé, vypravéni textu, procvi¢ovani slovni
zasoby, praci se slovnikem, hrach a dalSich aktivitAch v pracovnich materialech.
Vyvrcholenim ¢innosti byla dramatizace pohadek, zpracovani pfibéhtd na papirové
pasy, prezentace vysledku prace spoluzakim a predvedeni nacvi¢enych dramatizaci
na verejnych vystoupenich.

K doplfikovym aktivitam bylo vyuZito interaktivniho slovniku a dalSich materidld pro
praci na interaktivni tabuli, zejména k praci se slovicky a textem a hram v anglictiné.
V ramci realizace projektu byly rozvijeny kliCové kompetence Zakl zejména v rozvoiji
komunikativnich dovednosti v anglickém jazyce, ale také schopnosti spolupracovat,
prezentovat vysledky své prace a nést odpovédnost za svoji ¢innost ve skupiné.

Do projektu bylo zapojeno 62 zaka 3. az 7. roéniku ZS, projekt realizovali 3 vyuduijici
anglického jazyka.

Casovy harmonogram projektu byl dodrZen.

Projekt splnil vSechny predpokladané cile a vystupy a pfispél ke zpestfeni a
zefektivnéni vyuky ciziho jazyka.




Nazev projektu: Hrajeme s sanglickou literaturou
nal. stupni ZS

(Autor: Mgr. Pavel Novak)

M etodicka piriruc¢ka pro ucitele
k publikacim OUP (edice Classic Tales)

S. Arengo: The Gingerbread Man
(Beginner 2, 150 headwords)

S. Arengo: Snow White and the Seven Dwarfs
(Elementary 3, 400 headwords)

Casova dotace: 30 vyu&ovacich hodin (15+15)

Pomucky pouzité k realizaci projektu:

§ prisdusné publikace (The Gingerbread Man, Snow White)
§ pracovni seSt k publikacim (activity book)
§ audionahravky prisusnych pribéhi

§ dlovniky pro zaky 1. stupné ZS
(M) prvni skolni slovnik, Fraus), popr. téz podr obnéjSi dovnik

§ vytvarné potieby pro vyrobu masek, kulis, ilustraci
§ nékterérekvizity a kostymy donesené zaky



A. The Gingerbread M an

1. vyuéovaci hodina

Par slov tvodem:

Pribeh o, Pernickovi“ je uréen nggmladsim zakiim,
v pocatecnich stadiich vyuky anglického jazyka. Je prijemne,
srozumitelné napsan a deti S jg jiste oblibi. Najdou v némparalely se
znamou pohadkou o Koblizkovi. ,, Panacek na Uteku” vzbuzuje u deti
sympatie, rady s rozdeli role, zejména role zviratek. Pracovni seSit
obsahuje mnozstvi zajimavych, adekvatnich aktivit, procvicyjicich
, Ucivo® mnoha riznymi zpiisoby. Déti oceni zejména moznost
dramatizace, ve scénkach se uplatni vsechny déti, v hromadném
recitovani (chants) uspeji i méné nadané ¢i mene priibojné deti.

Prvni vyucovaci hodinu vénujeme s détmi seznamenim s knizkou
samotnou a pripravou potrebné slovni zasoby. Zatneme jakousi
,besedou nad obalem®, sdétmi g, klidné i v rodném jazyce, muzeme
popovidat nad motivacnim obrazkem naknizce - o ¢em ta pohédka asi
bude, zda zname néjakou podobnou ajak to asi dopadne (bez listovani
knihou). Popovidame si o pan&ctkovi, z ¢eho je asi vytvoren akym...
Déti jisté budou mit spoustu napadu do diskuze.

Ve slovniku ovérime vyznam slova,, gingerbread” - nyni tedy
vime, ,,s kym mametu ¢est”. Zkusme si nasledné s détmi o vodnim
obrazku popovidat anglicky, zaci mnohé zvladnou (old man, old
woman, ¢asti téla atd.).

Ukazeme détem, Zze na konci publikace ngjdou pod ndzvem
Glossary jakysi ilustrovany slovnik k ptibéhu. Slovicka s s détmi
projdeme a procvicime, napriklad ukazovanim na ¢asti téla,
pantomimickym ztvarnénim sloves, predvedenim doty¢nych zvirat
atd.. D&ti mohou soutézit, kdo stihne ostatnim v ¢asovém limitu beze
slov ,,napovedét” co negjvice slov apod.

Na strané 20 v knizce znovu ovéiime znal ost slovicek.

Na konci hodiny zaci vypracuji aktivitu ¢.1 v pracovnim sesSité
(priradi slova k obrazkim).



2. vyucovaci hodina

Druhou vyucovaci hodinu zahgime nékolikaminutovym
, brainstormingem® - napiiklad si natabuli zkusime sepsat co ngjvice
slovi¢ek z minulé hodiny.

Déti sevsak jisté uz tési na pribéh samotny. Proto piejdeme
k poslechu a cteni prvni ¢asti pribehu. Vysvétlime détem, ze s
pohédku ,, vychutndme® po kouscich akazdou ¢ast si dobie osvojime,
hlavné malymi scénkami.

Poslouchame z nahravky ¢ast pribéhu na strané 2 - 7. Déti
,&tou ogima“ text, ktery je velmi jednoduchy. Uryvek piehrajeme
alespon dvakrat, déti ¢tou, mohou opakovat jednotlivé véty podle
nahravky. Obsah Uryvku s miazeme téz pirelozit do rodného jazyka.
Muzeme s zkusit nakreslit Pernicka (natabuli, do seSitu apod.) a
piitom ho anglicky popisovat (viz Uryvek nasir.3).

Déti budou rédy opakovat fraze jako ,, My little boy!* ,, In you go!“

, Open the door!“ ,, Stop!“ ,Come herel* apod. JiZ zde je prvni prostor
pro dramatizaci. Jeden Zzak muze predstavovat Pernicka a ostatni
uzivaji zminéné fraze.

Jadrem této hodiny je nacvik prvnich scének Act the play,
piipravenych pro ztvarnéni v pracovnim sesité jako aktivita ¢.2.
(rozdame role babicky, dédecka a Pernicka, déti se mohou vystiidat)
Domluvime se s détmi na obstarani ,,kostymi“ pro dédecka a babicku.
Pernicka s vyrobime v nékteré z dalSich hodin.



3. vyucovaci hodina

V Uvodu s zopakujeme scenky z minulé hodiny.
Pokra¢ujeme v poslechu a éteni pribéhu, zakam piehrajeme stranu 8 a
pracujeme s textem jako v predchozi hodineg.

Nasleduji aktivity 3 a 4 z pracovniho sesitu.

Prehrajeme Uryvek na strané 9 a navazeme jesté aktivitou 5. Zvlaste
piedlozky dobte procvi¢ime.

4. vyucéovaci hodina

Opét s v Uvodu zopakujeme nasSe scénky, déti se v rolich mohou
vystridat.
Tentokrat prehraeme s porozuménim stranky 10 - 13,
Nacvic¢ime s détmi dalSi scénky pripravené v pracovnim sesité, t.j. Act
the play, aktivita 6.

Na scénu jiz vstoupily vSechny postavy, s détmi se domluvime na
vytvarném ztvarnéni postav v pristich hodinach - déti si piinesou
pomacky (pastelky, fixy, nazky, lepidlo). Zajistime kredlici ¢tvriky,
barevné papiry, kloboukovou gumicku (k vyrobé masek), patenty (k
vyrobé Pernicka), lepici pasku (k slepeni obrazki do leporela) apod.,
dle ndpadt déti i vlastnich.



5. - 8. vyucovaci hodina

V nasledujicich ¢tyrech vyucovacich hodinach ponechame
volny priabeh kreativite zakt. Déti budou pracovat ve skuping ¢i
individualng, podle Ukolu, ktery si zvali.

Mohou tvorit naptiklad

§ masky zviiat (krava, kan, liska)

§ velkou postavu Perni¢ka (s pohyblivymi
koncetinami, popr. hlavou, piipevnénymi
,Klasickymi“ patenty)

§ rekvizitu trouby, ze které utekl Pernicek

§ obrazky jednotlivych scének (ve vlastnim podani,
nikoliv prekreslené z knihy), véetné recovych
bublinek; tyto obrazky |ze nasledné¢ slepit do
podoby leporela

§ vlastni malé postavicky Pernickt apod.

9.vyucovaci hodina

V Gvodu hodiny si tradi¢né zopakujeme naSe scéenky, tentokrat jiz
vSech pét scen. Zagneme pouzivat masky a rekvizity, vyrobené
v piredeslych hodinach.

Pokracujeme v poslechu nahravek a ¢teni textu - strana 14 - 15.
Néasleduje aktivita 7 - kiizovka.
10. vyuéovaci hodina
V této hodiné prehrajeme a precteme Uryvek nastranach 16 al7,

budou nésledovat aktivity 8 a 9.
Déti mohou pokracovat ve tvorbé leporela - scének s liskou.



11. vyuéovaci hodina

Nas pribéh se chyli ke znamému, smutnému konci naseho
pernikového hrdiny. Miuzeme vSak ocekavat, ze zaci, zvykli naakeni
filmy a PC hry, Pernickovo ,,sezrani liskou” oceni... J

Prehrajeme a piecteme zavér pribéhu na stranach 18 a 19.
Bude nasledovat aktivita 10 - Act the play - nacvi¢ime s détmi
zavérecne scenky pribehu.

12. -13. vyucovaci hodina

Tyto hodiny vénujeme zavérecnym after reading aktivitam 11 - 16
a nacviku pohadky se vSemi rekvizitami a maskami. Dokon¢ime
leporelo avyvésime jg vetiide (jazykove ucebné). Nezapomeneme na
celkové shrnuti pribehu, vyjadieni zakovskych nazorti na pohadku atd.

14. - 15. vyucovaci hodina

Vysledky svého projektového snazeni prezentujeme spoluzakiam
z ro¢niku ¢i jinych trid - svoji pohadku jim zahrgjeme.

Nezapomeneme na zavéretné hodnoceni projektu, taktéz zaci by
méli dostat prostor pro vyjadieni svych nazora natento netradi¢ni
zpusob vyuky anglictiny.

V pripadé vSeobecné spokojenosti maze mit projekt malé pokracovani ve 3kolni kuchyiice
- pii peceni pernikovych panagtka... JJ



B. The Snow White and the Seven Dwar fs

1. vyuéovaci hodina

Maly komentar ivodem:

Klasicky pribeh o krasné Shehurce, Zé krdlovne a sedmi trpaslicich
déti zajisté znaji. Budou v3ak jisté ovlivneny znamym disneyovskym
ztvarnenim, takze je mize prekvapit jiz samotna obalka knizky, a
vzbudit v nich mnohé otazky, napriklad, jakou roli maji v pribehu ony
pentle, kieré vidime na obrazku. | Shehurka a trpaslici nas prekvapi
svwym necekanym vzhledem; Smudlu ¢i Kejchala mez nimi rozhodné
nehledejme...Pohadka proto muize byt pro déti o to zajimaveéjsi.

Co setyce jazykové stranky pribéehu, pohadka plyne jako klasické
souvid é vypraveni, s viozenou primou 7eci. Dobre zvazime, s jakou
skupinou zaki: budeme nad projektem pracovat. Malym problémem -
¢1 naopak obohacenim - zalezi na pristupu vyucujiciho - se meize jevit
fakt, Ze pribeh je vypraven tradic¢ne v minulém c¢ase. Na prvnim stupni
ZS by to mohl byt problém, ale v 5. ¢i pripadné 6. tridé bychom se tim
nemeli nechat odradit. Ostatné, hrubou linii pribehu vachni zname a
nemusime se rozhodné snazt rozumet Uplné vsem slovizm.

Osobné doporucuji vypracovat predem pro deti maly prirucni
slovnicek tvari doves v minulém case, tak, jak se v pribéhu postupné
vyskytuji. Jedn& se hlavné o dovesa nepravidelna. Negjvice
frekventované slovesné tvary s déti jiste brzy osvoji, cozjim bude
velkym prinosem v dalSim studiu anglického jazyka. Mam na mydli
hlavne tvary doves pouzivanych v souvislosti s primou 7eci, tedy
, said, asked, answered, thought” , dale ,, was, saw, looked, called” a.

Prvni vyucovaci hodinu vénujeme s détmi seznamenim s knizkou
samotnou a pripravou potrebné slovni zasoby. Zaéneme jakousi
,besedou nad obalem®, sdétmi g, klidné i v rodném jazyce, muzeme
popovidat nad motiva¢nim obrazkem naknizce. Déti S jisté v prvni
chvili budou jisté tim, ze prib¢h o Sn¢hurce dobie zngji - mizeme s
ho vypravét, povidat i o tom, kdo vidél znamy animovany film atd.



Otazkou k zamysleni bude nas obrazek - proc¢ jsou naném v koSiku
masle a co se na obrazku vlastné stalo. V této situaci lehce naucime
déti slovickaribbonsatie /untie the ribbons. V idednim pripadé
piineseme nékolik pentli anézorné si vyzkousime.

Ukazeme détem, Zze na konci publikace (str. 30 - 31) ngdou pod
nazvem Glossary slovnik k pribéhu. Je koncipovan pokrocilgi, je
castecné ilustrovany a castecné vykladovy, coz je prinosné pro dalSi
studium zaka. Slovickas sdétmi projdeme a procvicime. Zameiime
se také na nazvy hlavnich postav, tj. queen, king, huntsman, dwarfs,,
prince; mirror.

Na konci hodiny zaci vypracuji before reading aktivitu ¢.1

v pracovnim seSit¢ (true/false), pomizeme jim s porozuménim, popr.
slovicka vyhledame ve slovnicich. Spravné odpovédi tentokrat détem
nesdélime. Z&ci je zjisti az v pribehu éteni pribéhu; na konci projektu
se ke cviceni znovu vratime.

2. vyucovaci hodina

Druhou vyucovaci hodinu zahgime nékolikaminutovym
, brainstormingem® - napiiklad si natabuli zkusime sepsat co ngjvice
slovi¢ek z minulé hodiny.

Déti sevsak jisté uz tési na pribéh samotny. Proto pigjdeme
k poslechu a cteni prvni ¢asti pribehu. Vysvétlime détem, ze s
pohadku ,, vychutndme® po kouscich akazdou ¢ast si dobie osvojime,
hlavné malymi scénkami.

Poslouchame z nahravky ¢ast pribéhu na strané 2 - 5. Déti
,ctou ocima* text a snazi se pochopit jeho obsah (téz s pomoci

ilustraci v knizce). Uryvek piehrajeme 2 - 3krét. Ovetime, jak déti
uryvku porozumély. Nékteré vyrazy opét vyhledame ve slovniku.



Klicove slovesné tvary: sat, made, wanted, looked, fell, was, pricked,
thought, had, said, loved, happened, diedmarried, saw, stood, asked,
answered.

Kli¢cova pridavnajmeéna: cold, little, red, beautiful, blac, white, sad,
Ill,nasty, unkind, jealous, magic, more beautiful, the most beautiful

V zavérecneé casti hodiny Zaci vypracuji aktivitu 2 (vybér spravné
odpoveédi z nékolika moznosti), mize jim pomoci samotny Uryvek
v knizce.

3. vyucovaci hodina

Na uvod této hodiny si ptipomeneme, jak vypadala Snéhurka:
, SKin as white as snow, hair as black astreesin winter, cheeks as red
as blood” . Pozadame zaky, aby v 5 - 10 minutach nakredlili svoji
piredstavu malé krasné holc¢icky Snehurky. Obrazky vystavime ve
téide.

Zopakujeme s prededly déj a pokracujeme v poslechu dalsi ¢asti,
tentokrét nastr. 6 - 7. S textem pracujeme jako v minulé hoding.

Klicove slovesné tvary: gave, take - took, kill, die, bring, know,
walked, put, turned, can’t - couldn’t, run, come back

Klicova adjektiva: angry, quick, dead, afraid
Kli¢cova podstatna jména: money, huntsman, forest, heart, knife,

castle, deer, deer’s heart

Jadrem této hodiny je aktivita 3 - scénka Act the play, do které
vSak ngprve musime s détmi podle smyslu doplnit prislusné vyrazy.
V této hodiné se spokojime s doplnénim a nacvikem cteni scénky.



4. vyuc¢ovaci hodina

V prvni ¢asti nacvicujeme scénku z minulé hodiny. Rozdélime
role krdlovny, myslivce a Snéhurky, ostatni z&ci se uplatni
v kolektivnich chantsjako vypravéci. Dame s zalezet na vyslovnosti
minulych ¢asi (turned, looked, couldn’t, walked)

Pokracujeme ¢tenim a poslechem stranek 8 - 10 (az po ... little
beds.) llustrace pribéhu dokonale napovi obsah Uryvku.
Zkontrolujeme podrobnéjSi porozumeéni.

Klicove slovesné tvary: ran, was afraid, knew, cam, saw, knock, help,
called, opened, ate, drank, went, fell asleep

Kli¢cova adjektiva (participia): alone, lost, late, full, strange, wild,
kind, dark, small, hungry

Kli¢ova podstatna jména: forest, noises, wild animals, mountain, foot
of the mountain, house, person, furniture, cups, plates,dinner

Na zavér hodiny vytvori vlastni ilustraci k dnesnimu aryvku - bud’
vlastni predstavu trpasli¢iho domecku, nebo jeho vnitiku (zidle,
postylky, talite, hrnecky...). Obrazky vystavime ve tiide.

5. vyucovaci hodina

Na Uvod hodiny vypracujeme s détmi aktivitu 4, v niz s
piipomeneme obsah minulého Uryvku. Doplnime slovicka do mezer
v textu, mtizeme si vzit na pomoc knizku.

Jadrem hodiny je poslech dalSi ¢asti piibéhu, str. 10 - 11. Tentokrét
misto ¢teni v kniZce budeme poslouchat a zaroven vypracovavat
aktivitu 5. Z&ci poslouchaji a zakrouzkovavaji spravna slova z textu.
Uryvek piehrajeme 2 - 3krét, podle potieby zaki. Nasledns s Zaci sva
feSeni zkontroluji porovnanim s originanim textem v publikaci.



V druhé ¢asti hodiny zaci samostatné vypracuji aktivitu 6, kteraje
shrnutim celého dosavadniho pribéhu. Obrazky si pak (nebo doma,
pokud aktivity zakiam kopirujeme) mohou déti vybarvit.

6. vyucovaci hodina

V této hodiné se s détmi zabyvame poslechem a ¢tenim Uryvku na
str. 12 - 15.
Klicove slovesné tvary: stayed, lived, cooked, cleanes, washed, were,
went, be careful, leave - left, find, think, dressed, laughed, hurt,
showed, tied - untied, couldn’t breathe, told

Dalsi klicova slova: gold, dangerous, poor old woman, ribbons,
basket, quickly, tightly

S détmi pozorné rozebereme ze ména pochopeni scénky s maslemi,
kterou ngjspis déti nebudou znat.

Vypracujeme s zaky aktivitu 7 - Act the play - ngjprve do scénare
doplnime piislusna slova. Ve scénce opét vystupuje kralovna,
Snéhurka, déle zrcadlo (mtizeme zpracovat jako chant vSech zaku);

v roli trpaslikt se vystiida sedm zaku - kazdému nalezi ve scenéri
jedna véta. Scénky ne¢kolikrat precteme.

7. vyucovaci hodina

Tuto hodinu vénujeme nacviku vSech dosavadnich scének pribehu,
domluvime se pripadné s détmi na obstarani kostymi a rekvizit
(myslivcav niiz pouze z kartonu apod.!).

Scénky miazeme ozivit znamou ,,trpadlic¢i pisni* z disneyovské
verze ptibéhu. Na odchodu do prace mohou trpaslici zazpivat anglicky
,Hi-Ho" (verzi atext ziskame lehce na internetu). Pisen se zarucené
bude libit vSem détem.



8. vyucovaci hodina

Obsahem této hodiny je ¢teni a podech epizody ,, otravené
hiebinky* nastr. 16 - 18. Déti tuto ¢ast asl opét nebudou znat, bude
pro né zajimava. S neznamymi vyrazy jim opét pomuzeme, pPopr.
vyhledame ve slovniku.

Kli¢ové vyrazy: poisoned combs, stuck, alive

Z&ci si nésledné zopakuiji dosavadni obsah piibéhu prostiednictvim
aktivity 8 - podle obrazku jednotlivych scén doplni do vét chybgjici
vyrazy.

Ve zbylém ¢ase miazeme kdykoli procvic¢ovat dramatizaci pribehu.

9. vyucovaci hodina

Pokracujeme ¢tenim a poslechem Uryvku nastr. 19 - 21. Zapletku
s otravenym jablkem budou déti znét.

Klicove vyrazy: alive, poisoned applefarmer”swife, cottage, half,
danger, began, thefirst piece, for ever

Néasleduje aktivita 9 dle navodu.
10. vyucdovaci hodina

V této hodiné budeme ¢ist a poslouchat Uryvek nastr. 22 - 25
(Sn¢hurka ve sklenéné rakvi).

Klicove slovesné tvary: returned, found, tried, wake, move, has gone,
bury, made, carried, lie, come and see, fell in love, belong

Dalsi klicove vyrazy: asleep, ground, glass box,daughter, prince -
princess, because



Nasleduje aktivita 10 (true/false?).

11. vyuéovaci hodina

V této hoding pribeh zakoncime poslechem jeho rozuzleni na str.
26 - 27. Zaci budou zi'ggme prekvapeni, protoze otekavali znamé
,oziveni Sn¢hurky polibkem®.

Klicové vyrazy: carry, tripped, fell, husband, wife, important, couldn’t
believe, still alive, lived happily ever after

Posledni while reading aktivitou je aktivita 11 (fazeni slov do vét -
spravnogt ovérime s pouzitim originaniho textu).

Nyni se mizeme vrétit k dpln¢ prvni aktivité a zkontrolovat spravné
odpoveédi, vyhodnotit, kdo z déti pribéh negjlépe znal/ng spravng]i
odhadoval jeho prabeh.

12. vyuéovaci hodina

Pribéh skoncil, vSichni vime, jak dopadl, jsme radi, Ze dobie.
Zbyva pohréat s s nékolika poslednimi aktivitami ataké s dramatizaci
pribéhu.

Ctyti pekné aktivity nanas ¢ekaji na konci publikace samotné.
Muzeme si zavérem také znovu projit glossary se vSemi slovicky.

Aktivita 12 je pro zménu ,,jazykového typu“ - zaci tridi slova
podle podobné vyslovnosti. Slovicka st mizeme pri té prilezitosti
pirelozit do rodného jazyka.

Aktivita 13 je klasicke fazeni ¢asti pribéhu do spravneho poradi.
Toto cvicéeni S zapamatujme, mohlo by nam pomoci pii dramatizaci
pribéhu.



13. - 15. vyucovaci hodina

Zbyvavyresit aktivitu 14 (opravovani chyb v textu) a praci
s pracovnim sesSitem zakoncit krasnou kiizovkou v aktivité 15.
V pracovnim seSité najdeme jesté aktivitu 16, kterou vSak v pripade
mladSich zaka prilis nedoporucuji. Tvoreni odpovédi v minulém case
je pro né obtizné a mohli bychom na samém konci ponékud ,, otravit” |
zaky. Radgji se s détmi pustime do zavérecného ztvarnéni pribéhu.

Pri dramatizaci pohadky vyuzijeme

§ pét scének pripravenych v pracovnim sesité, nad kterymi jsme
v priabehu projektu pracovali

§8 gpojovaci slovo vypravéce, které s détmi spolecné vybereme
z nékterého ze cviceni (viz aktivita 13 apod.)

§ pisni¢ku trpadliku ,, Hi-ho"

§ zaky prinesene rekvizity (zrcadlo, atrapu noze, masle, hiebinky,
jablko, vybaveni domku trpaslikii apod.) a kostymy hlavnich
postav

Pohadku s détmi nacvicime, v pripadé scének pokud mozno
zpamgti. Déti budou zajisté mit spoustu dalSich napadii, jak pribeh
zahrat a ozivit.

V posledni hodiné projektu (v pripade ¢asoveétisné klidné i o
malinko pozdgji) pohéadku predvedeme jinym skupindm
angli¢tinait, popr. ji vyuzijeme k dalSi prezentaci na vergjnosti
(besidky apod.). Muzeme téz poridit videozaznam.

Nezapomeneme s détmi zhodnotit jednak pohadku samotnou,
jednak nas spolecny projekt.
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POMUCKY, KTERE BYLY POUZITY
K REALIZACI TOHOTO PROJEKTU:

1.KNIHY ( A LITTLE PRINCESS od F.H.BURNETT/ THE
CALL OF THE WILD od J. LONDONA)

2. CD téchto publikaci

3.SLOVNIK (FRAUS ILUSTROVANY STUDIJNI
SLOVNIK)

4. INTERAKTIVNI TABULE ( procviéeni slovni zasoby)
5.CTVRTKY, BALICI PAPIR, TVRDE
KARTONY,PASTELKY,NUZKY, LEPIDLO,VODOVE
BARVY,FIXY



Uvod prvni vyuéovaci hodiny:
NeZ zac¢neme cist, poslouchat CD a hrat si, seznamime se
s publikaci, ktera je rozdélena do tri ¢asti.
Prvni ¢ast se sklada ze samotného textu( pribéhu).
Druh& ¢ast se zabyva slovni zasobou, ktera je pouzita
v téchto publikacich.
Treti Cast je sloZzena z aktivit, které jsou zaméreny na
samotné kapitoly. (AKTIVITA NA 10 MINUT)

TAKZE POJDME POMALU ZACIT

1.Nejprve zacneme druhou ¢asti(slovni zasobou)-zatim bez
slovnikl-zjistime, jestli jsou Zaci schopni sami prijit na
vyznam slov popsanych (vysvétlenych) v AJ. Zaci by méli byt
schopni porozumét témto ,, vysvetlivkam“. Pokud ne, sthneme
po slovnicich a ve dvojicich najdou ¢esky vyznam pridélenych
slovicek a navzajem si je ve skupinkach vysveétli.

Tuto aktivitu musime prizplsobit poétu zakd ve skupiné.
(Neprekrocime casovy limit 15 minut.)

Navazeme aktivitou z publikace ze strany 44 nazvané
-BEFORE READING". Aktivity vypracujeme dle zadani.Tyto
aktivity nam mohou poslouzit také jako ,,BRAIN
STORMING*" nebo jako pamét’ova aktivita. (Tomuto
vénujeme maximalné 10 minut).

2. Jdeme cist a poslouchat prvni kapitolu (kapitolu
prehrajeme maximalné trikrat - ovsem v prvni vyuéovaci
hodiné pouze jednou - kvili ¢asové dotaci 45 minut).

Pri prvnim poslechu se Zaci snazi zaposlouchat do pribéhu
malé divky, aniz by pritom sledovali text v publikaci.Po
vyslechnuti se Zakl zeptame na jejich dojem z pribéhu a



kolik textu pro né bylo srozumitelného. Rozvedeme malou
diskuzi o prvni kapitole a zarover vyhodnotime prabéh prvni
vyucovaci hodiny.(Casovy limit 10 minut).

Uvod druhé vyuéovaci hodiny:

K osvézeni pribéhu u zakl mizeme bud’ vypracovat aktivitu
~WHILE READING*“ ze strany 45, nebo mohou nékteri Zaci
ostatnim sdélit v kostce déj prvni kapitoly.

(Aktivita na 5 minut).

Prejdeme volné na poslech stéale prvni kapitoly.

(Dle naseho uvazeni a $ikovnosti skupiny mizeme kapitolu
prehrat trikrat, ale dle mého nazoru postaci pouze dvakrat).
U poslecht jiz Zaci sleduji text v publikaci a zaroven si
poznamenavaji ty ¢asti textu,které se jim zdaji zajimavé Ci
naopak. Zaroven se mohou zamyslet nad ¢asti kapitoly,kterou
by se pokusili zdramatizovat.

Ovsem cilem je, aby uméli kaZzdou kapitolu zdramatizovat a
nebali se svého projevu na verejnosti. Aby dokazali projevit
své emoce a dokéazali Fict to, co potrebuji i v cizim jazyce.




CTENI:

Po pozorném poslechu ¢tou zaci stridavé po odstavcich celou
kapitolu. Poznaci si zaroven slovicka, ktera neznaji a najdou
si jejich vyznam ve slovniku.

Také je mozné si celou kapitolu spole¢né prelozit, nebo jen
nekteré pasaze.

(Casova dotace na poslech a &teni v této vyu&ovaci hodiné je
40 minut.Tuto ¢asovou dotaci si je mozné rozdélit dle svého
vlastniho uvazeni a potreby).

TRETI A éTVRTA VYUCOVACI HODINA

PRIPRAVA NA SAMOTNOU DRAMATIZACI.

Na balici papir zaci napisi Gtrzky z prectené kapitoly, a sice
v poradi , aby text daval smysl déje prvni kapitoly.
~Papirové pasy“ mohou psat rdznym typem pisma. ,,Pasy*
budou pozdéji slouzit mimo jiné i jako divadelni kulisa,takze
zaky nechame v klidu pracovat a vyjadrit jejich grafické
nadani.

(Na psani si vy¢lenime dvé vyuc¢ovaci hodiny).




PATA A SESTA VYUCOVACI HODINA.

Z&ci se pokusi zdramatizovat preétenou kapitolu.

Verze ¢. 1: Scénar si mohou napsat pomoci publikace, slozit
ho pomoci Gryvkd.Také ho mohou nejprve napsat v ¢eském
jazyce a poté prelozZit do anglického jazyka.

Verze ¢. 2:Scénar mohou sepsat svymi slovy.Lze psat rovnou
v anglickém jazyce. Cilem je pochopit, o ¢em kazda kapitola
pojednava.

(Doporuceno pro jazykové zdatnéjsi skupiny).

SEDMA A DEVATA VYUCOVACI HODINA.
Zaciname samotnou dramatizaci.

1. Z&ci se pokousi z paméti odehrat déj 1.kapitoly.
2.Vse by méli secviéit v pribéhu tri vyuéovacich hodin.

DESATA VYUCOVACT HODINA.

Prezentace samotné dramatizace.

Poté rozvinou diskuzi, co by vylepsili, co se jim povedlo
a naopak.

JEDENACTA VYUCOVACI HODINA.

Nasledujici tri vyucovaci hodiny se Zaci seznami s obsahem
zbyvajicich peti kapitol.Probiha poslech, ¢teni, preklad a
diskuze.



TRINACTA AZ DVACATA VYUCOVACT HODINA.

Z&ci sepisi celkovy scéndr a ,papirové pasy“ které seznami
divadka s celym obsahem téchto publikaci a zaroven budou
tyto pasy slouzit jako mala ¢ast kulis.

DVACATA AZ TRICATA VYUCOVACI HODINA.

Zaci v rozdélenych rolich, na kterych se predem domluvili,
spolu za¢nou nacvicovat divadlo.
Ostatni zaci maluji a tvori kulisy.

Cilem tohoto projektu je , aby Zaci dokazali predvést, ze i
angli¢tina muze byt zabavna a Ze dokaze rozvijet jejich
fantazii, talent, souhru a organizaci prace.Vysledek jejich
prace by mél jim i ostatnim zakdm otevrit dvere ke ¢teni
vice anglické literatury.



Dopliikova ¢innost k projektu:

HRAJEME S| SANGLICKOU LITERATUROU

Mj prvni skolni slovnik (Fraus)

1.hodina

Animals, Things in the classroom

4. roénik

Prace se slovnikem: opakovéani slovic¢ek, osvojeni s noveé slovni
zasoby

Leh¢i aroven her nainteraktivni tabuli

2. hodina

Time, School, Parts of the body

5. ro¢nik

Prace se dovnikem: 3 skupiny vyhledavaji zadana slovicka,
ktera piSi natabuli pro zbyvajici skupiny

Z&ci sami ovlédaji cd-rom nainteraktivni tabuli, kde vyuZivaji
novou slovni zasobu v leh¢i trovni her

3. hodina

Time, Fruit and vegetables, Complete revision

7. rocnik

Vyuziti slovniku pri préci s anglickym textem (preklad,
doplnovani slov)

Kompletni opakovani slov v téZsi irovni her nainteraktivni
tabuli



